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Il Progettista di prodotti multimediali con
competenze di sviluppo Front End, si occupa
di ideare, progettare e sviluppare un progetto
di interfaccia web personalizzato sulle esigenze
del committente e del target di riferimento.

E-) Cosa fa

In collaborazione con le altre professionalita im-
piegate nel progetto e in base alla specifica area
di competenza, crea |'architettura del software e
ne scrive il codice sorgente utilizzando diversi
linguaggi di programmazione lato client, svilup-
pa nuove funzionalita software, cura la fase di
testing e successivo debugging.

(.) Sbocchi

- occupazionali

La rapida evoluzione delle tecnologie digitali e
degli strumenti di comunicazione fa si che il pro-
filo di Progettista di prodotti multimediali con
competenze di sviluppo Front End sia uno dei
piu richiesti del settore.

Il Front End developer lavora all'interno di
software house e web agency, di piccola o
grande dimensione, coinvolto in progetti di va-

ria complessita e durata, collaborando all‘inter-
no di un team di esperti.
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Futura & una Societa Pubblica che promuove
lo sviluppo del territorio in cui opera
traducendo in servizi di formazione e
orientamento le politiche di sviluppo locale.

E Ente accreditato presso la Regione
Emilia-Romagna
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Per informazioni

Simona Vincenzi
Tel. 051 6811425
Cell 345 6742475
Email: s.vincenzi@cfp-futura.it
www.cfp-futura.it
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RETE POLITECNICA - FORMAZIONE SUPERIORE

Progettista di

prodotti multimediali
con competenze di
sviluppo Front End

Operazione rif. PA 2019-12754/RER approvata dalla
Regione Emilia-Romagna con D.G.R. 1933/2019 del
11/11/2019 e cofinanziata dal Fondo sociale euro-
peo PO 2014-2020 Regione Emilia-Romagna
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S Corso gratuito
> Docenti qualificati

> In collaborazione con
importanti aziende
del territorio

<|> Contenuti del
Percorso

Tecniche di progettazione e design
HTML 5

€SS 3

JavaScript

| framework di JS: Jquery e Ajax,
React, VUE

GIT
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Sede del corso

Futura Soc. Cons.r.L.
Via Bologna 96/e
40017 San Giovanni in Persiceto (BO)

Numero partecipanti = 12

In caso di iscrizioni in numero superiore ai
posti disponibili & prevista selezione

m Requisiti di
accesso

Possono accedere al corso giovani e adulti occupati
e non occupati, residenti o domiciliati in Emilia-Ro-
magna in data antecedente l'iscrizione, in possesso
di un titolo di studio di istruzione e/o formazione pari
almeno al 4° Livello EQF coerente con i contenuti del
percorso.

In caso di titolo di istruzione non attinente, saranno
considerati titoli di studio e/o attestati di frequenza a
corsi di formazione inerenti i contenuti del corso.

Ai cittadini stranieri € altresi richiesta documentazio-
ne attestante la regolare presenza in Italia e una buo-
na padronanza della lingua italiana che sara verificata
attraverso un colloquio con il coordinatore dell’attivita
ed eventualmente un test scritto.

| candidati dovranno essere privi di esperienza lavora-
tiva coerente rispetto ai contenuti del percorso o ave-
re sviluppato un'esperienza coerente ma irrilevante.

| requisiti formali di cui sopra saranno verificati me-
diante I'analisi documentale prodotta ai fini dell'iscri-
zione.

Saranno invece verificati con test scritto:

- conoscenza della lingua inglese almeno di livello A2,
- ottima dimestichezza con I'utilizzo del computer
e dei principali applicativi informatici.

Durata 500 ore di cui 200 di

stage e 24 di project work

Periodo di svolgimento
Marzo-luglio 2020. Frequenza obbligatoria.

Termine iscrizione 27 Marzo 2020 (h 13)
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F_/. Selezione

Se attivata, la selezione sara articolata in due fasi:

1- Test scritto per verificare il possesso di capacita
trasversali (team working, comunicazione efficace,
problem solving, ecc.)

2- Colloquio individuale — motivazionale, che misu-
rera affidabilita e disponibilita alla frequenza, motiva-
zione, aspettativa, conoscenza del profilo professio-
nale e del settore di riferimento.

Ai candidati che attraverso il test scritto si dimostras-
sero in possesso anche di eventuali conoscenze rela-
tive a principi di informatica e ad elementi di base di
programmazione sara dato punteggio preferenziale.

L'ammissione al corso avverra sulla base della gra-
duatoria derivante dalla somma ponderata dei pun-
teggi ottenuti nelle due prove.

Le modalita e i criteri di selezione saranno riportati su
specifico Awviso di selezione pubblicizzato sul sito di
Futura, secondo quanto previsto da normativa vigente.

A, Certificazione
¥ al termine

A conclusione del percorso, previo superamento
dell’esame finale, sara rilasciato il Certificato di Qualifica
Professionale di “Progettista di Prodotti Multimediali”
(6° livello EQF)





