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LE ATTiViTA' SONO DiFFERENZIATE PER ETA'.
LE PRENOTAZIONi DEi LABORATORi SONO
CONSIGLIATE E POSSONO ESSERE
EFFETTUATE ONLINE

~iNGRESSO
3° EDIZIONE GRATUITO
FE§TWAL DELLA | Vit vect; avearvi

SCIENZA 2017 | poLO DEGLi ADELARDi 40

LABORATORi DALLE 10 ALLE 13 E DALLE 16 ALLE 20
i |
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PRENOTA SUBIiTO!

WWW.HOWIMET.SCiENCE
iINFO@H OWiMET.SCIENCE




Il Festival e dedicato agli appassionati di Scienza
di ogni eta e sara ricco di laboratori, giochi,
attivita didattiche e sfide di intelligenza!

Laboratori a prenotazione (2 ore) Etd consigliate
ORE 10°°% - Tinkering! A 6-13
ORE 11°° - Coder-Dojo: Scratch! 10-14
ORE 16°° - Arduino 14-99
ORE 16°° - Tinkering! 6-13
ORE 18°Y - Robotica avanzata con Arduino 16-99
ORE 18°° - ElettricaMENTE 9-13

Attivita ad accesso libero (30 minuti)
Dalle 10°° alle 13°% e dalle 16°° alle 20°°

Le Sfere di Lenart
Azzardo e probabilita
Matematica in bolle

Il gioco e la scienza

Inviare messaggi segreti
Istruire un computer
Robot-mix

Sotto pressione
E luce fu!
- Che caldo che fa

PrenOtaZioni e maggiori in cllaborazione con...
informazioni sul sito e e, @

‘@« DELL'ORSO
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